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Załącznik nr 1
PROGRAM STAŻU UCZNIOWSKIEGO
do Umowy o organizację stażu uczniowskiego nr ………./2026

Dane stażysty 
Imię i nazwisko: …………………………………………………………..

Dane podmiotu przyjmującego na staż
Nazwa: …………………………………………………………..

[bookmark: _GoBack]Zakres treści programu stażu:
I. Tworzenie witryn internatowych: przygotowanie projektu strony internetowej pod kątem potrzebnych plików graficznych, multimedialnych oraz narzędzi,  przygotowanie struktury strony, stworzenie strony zgodnej z wytycznymi dotyczącymi ułatwień w dostępie do treści publikowanych w internecie,
II. Administrowanie bazami danych: tworzenie baz danych, tworzenie i przywracanie kopii zapasowych baz danych,  importowanie i eksportowanie tabel baz danych, zmiana i usuwanie rekordów w bazie danych przy użyciu języka SQL, tworzenie skryptów w strukturalnym języku zapytań, 
III.  Zarządzanie CMS: konfiguracja i administrowanie systemem zarządzania treścią, stosowanie i modernizacja szablonów dla zarządzania treścią, prowadzenie aktualizacji systemów zarządzania treścią, import materiałów multimedialnych do systemów zarządzania treścią
IV. Aplikacje internetowe: definiowane zmienne o typach prostych, stałe, własnych łańcuchów, rozpoznawanie operatorów arytmetycznych, pisania, logicznych, stosowanie instrukcji sterujących, tworzenie prostych aplikacji, klas, obiektów, dołączanie biblioteki do kodu programu, korzystanie z języka JavaScript, wyszukiwanie i poprawa błędów w kodzie źródłowym, testowanie aplikacji internetowych 
V. Aplikacje desktopowe:  dobór i zastosowanie środowiska do programowania w wybranym języku (np. Visual Studio, CodeBlocks),wykorzystanie typu logicznego, znakowego i łańcuchowego (string), tworzenie wyrażeń arytmetycznych, warunków logicznych, wykorzystywanie w programach tablic dynamicznych i asocjacyjnych, stosowanie kolekcji (stosy, kolejki, listy, wektory), konstruowanie wyrażeń arytmetycznych i logicznych  z uwzględnieniem hierarchii operatorów, wykorzystanie wybranej biblioteki języka C++, C#, Python, zastosowanie framework do tworzenia prostych aplikacji desktopowych np. Qt w  języku C++ (lub frameworka WPF – w  języku C#), tworzenie klasycznych okien aplikacji desktopowej (pasek menu, pasek narzędzi, obszar dokumentu, pasek statusu), np. przeglądarka zdjęć, testowanie i dokumentowanie aplikacji, programowanie desktopowych aplikacji okienkowych,  
VI. Aplikacje mobilne: tworzenie interfejsu aplikacji mobilnej dla środowiska iOS lub Android, łączenie kodu programu z elementami UI w wybranym środowisku iOS lub Android korzystanie z zasobów sprzętowych urządzenia mobilnego w aplikacji mobilnej, wykorzystanie zewnętrznych zasobów przez aplikacje mobilną, programowania aplikacji mobilnych, uruchamianie, testowanie i publikowanie aplikacji mobilnych
VII. Aplikacje webowe : wykorzystanie Framework Node.js, Framework Django, Framework jQuery do budowy aplikacji webowych, programowanie aplikacji webowej z wykorzystaniem wzorców projektowych, programowanie aplikacji webowej z wykorzystaniem języka programowania np. PHP, C#, Python, JavaScript, wdrażanie i testowanie stworzonej aplikacji 


………………………………. Przyjmujący na Staż

………………………………. Dyrektor szkoły

………………………………. Stażysta
	
………………………………. Rodzic/Opiekun Prawny (dotyczy ucznia niepełnoletniego)
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